














ausgespielten Aktionskarten zu erhalten. Alle Genies mit dem Symbol         
zählen zu den Geisteswissenschaften, während alle Genies mit dem Symbol
        zu den Naturwissenschaften zählen.
 
Bis zum Ende jeder Spielphase müssen alle Aktionskarten ausgespielt 
werden. Aktionskarten müssen dann ausgespielt werden, wenn ihre Aktion 
durchgeführt werden kann (also entweder zu Beginn der Spielphase, 
während der Auswertung der Gebote oder in der Wertungsphase). 
Die Spieler verlieren am Ende jeder Phase alle nicht ausgespielten 
Aktionskarten, bevor sie die Aktionskarten der folgenden Phase erhalten. 
Aktionskarten, die an ausliegende Genies Kompetenzpunkte vergeben, 
bleiben jedoch im Spiel und bis zum Spielende gültig.

6. Spielende:

Unmittelbar nach der Verteilung der Wertungspunkte in Runde 6 ist das 
Spiel beendet. Der Spieler, dessen Spielstein auf der Wertungsleiste des 
Spielplans den ersten Platz belegt, hat das Spiel gewonnen. Überschüssige 
Ressourcenchips werden dagegen nicht gewertet.
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