




















aus: espielten Ai(tionskarten zu erhalten. Ane (enies mit dem ymb_ol @

zshlen zu den (eisteswissenschaften, wahrend alle (enies mit dem 53mbo[
5@5 zuden Naturwissenschaptcn zahlen.

Bis zum Endejec{erSPielphasc miissen alle Aktionskarten ausgespie]t
wer&cn%tionskarten miissen dann ausges jclt werc(en, wenn ihre Aktion
c*urchgeﬁj rtwerden kann (also entwederzu %eginn derSPielPhase,
wihrend derAuswcrtun clechbote oderin &echrtungsPhasc).

Die 5Pie]erver{ieren am |~ nde jeder Fhase alle nicht ausges| ielten
Aktionskarten, bevor sie die Aétionskar‘ten cler\colgcndcn Fﬁasc erhalten.
Aktionskarten, die anaus iecende G@nies Kompetenzpunl(tc vergeben,

|
blcibenjc&och im 5Pf6! unc@is zum 5Pielencle g{i]tig
6. Spiclcncle:

Unmittc[bar nach der \/crtei!ung der Wer‘tungspunldte in Runde 6 ist das
\SPiC] beendet. Der5 icler, dessen Spie]s_tein auf der\/\/er,t,ungsleiste des
f)PielP[ans denersten [ latz be]egt, hatdas Spiel gewonnen. Ubersch[jssige
Ressourcenchips werden dagegen nicht gewertet.
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